)
R E G LES D U J E U REGIONAL, PROVINCIAL, IRIS
ET INTERPROVINCIAL

TERRAIN 35m X 25m

Sens de la longueur ou de la largeur
de la surface de jeu normale
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obligatoire obligatoire Mitemps : 10° alu interdits ancrés au sol

FAIR-PLAY TOUCHE CLASSEMENT BALLON CARTE JAUNE/ROUGE
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Poignée de main une passe au sol —
avant et aprés la Ce joueur ne peut pas D'application

marquer directement. ' 1 i i Carte jaune non enregistrée
rencontre Adversaires & 3m Pas d'application Taille 3 aussi pour le staff

SURFACE DE BUT GARDIEN DE BUT

La zone s'éfend sur
la largeur du terrain
jusgu’'a 8m de la ligne
de but matérialisée par

8’1 ® & & o ol des cénes sur chague Ne peut pas toucher le ballon des mains sur passe
ligne de touche, volontaire d'un coéquipier. Dégagement & la volée
reliés par des crépes. auforisé mais non recommandé.
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directement. Adversaires en dehors Toujours indirect INTERDIT Pas d'application Permanent
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Botté de I'intersection ligne St STt
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