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Poignée de main

avant et aprés la D'application
rencontre Suivant les lois du jeu Pas d'application T

D'application
Carte jaune non enregistrée
aussi pour le staff

SURFACE DE BUT GARDIEN DE BUT

La zone s'étend sur

la largeur du terrain Ne peut pas foucher le ballon
|l W jusqu’d 8m de la ligne des mains sur passe
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ligne de fouche, mais non recommandé.
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CORNER HORS-JEU orwimiery®

Scannez ce QR Code

acfts

association des clubs francophones de football

Botté de l'infersection ligne
de touche et ligne de but.
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